
Die Korkenschwimmer

1.Die Figuren dieser Seite ausmalen
   und die Seite vollflächig auf
   Zeichenkarton kleben (oder gleich
   auf Zeichenkarton ausdrucken).
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4.  Von unten dreht ihr eine etwa 5cm lange Schraube in den Korken (als Gegengewicht /siehe
      Zeichnung).  Jetzt können See-Pferd, See-Elefant, See-Kuh und See-Löwe in einer Schüssel,
      in eurem Aquarium  oder in der Badewanne umherschwimmen.

3.
In

4
W

ei
nf

la
sc

he
nk

or
ke

n
lä

ng
s

m
it

ei
ne

m
sc

ha
rfe

n
M

es
se

re
in

en
et

w
a

5m
m

tie
fe

n
Sc

hl
itz

sc
hn

ei
de

n
(la

ss
te

uc
h

da
be

iv
on

eu
re

n
El

te
rn

he
lfe

n)
.

In
di

es
en

Sc
hl

itz
st

ec
kt

ih
rd

ie
Fi

gu
re

n.


