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Neugierde und Forscherdrang der Jiingsten

Fakt ist:

Beobachtet man die allgemeine Entwicklung der Mediennutzung, ist zu erkennen: Com-
puter und Internet sind aus so manchem Familienalltag heute kaum noch wegzudenken.

Zurzeit wird zwar das Wissen um die Computernutzung der Vorschulkinder durch Zahlen
noch wenig gestltzt, aber immerhin kann man feststellen, dass es in 88 Prozent der
Haushalte, in denen Kinder leben, einen Computer gibt. Exakte Zahlen fir Haushalte mit

Vorschulkindern gibt es allerdings bisher wenig. (vgl. KIM-Studie 2008. Basisuntersuchung zum
Medienumgang 6- bis 13-Jahriger)

Als audiovisuelles Medium fordert der Computer inzwischen von allen Familienmitglie-

dern entsprechende Aufmerksamkeit — auch von den jlingsten. (vgl. Helga Theunert (Hrsg.):
Medienkinder von Geburt an. Kopaed 2007)

Empfehlungen:

Kinder sollten nicht alleine an den Computer herangelassen werden. Gehen Sie
erste kleine Schritte gemeinsam, aber erst dann, wenn lhr Kind selbst Interesse
zeigt.
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Erstes Ausprobieren

Fakt ist:

Auch wenn es noch keine verlassliche Datenbasis zur Nutzung von Computer- und Inter-
net im Vorschulalter gibt, so kann man doch von einer deutlichen Entwicklung sprechen
und inzwischen mit ca. 20 bis 40 Prozent der Drei- bis Flinfjahrigen rechnen, die bereits

Angebote am Computer nutzen. (Reprasentative Kinder- und Miitterbefragungen von ARD, ZDF und
KI.KA)

Dies stutzt eine aktuelle Studie der BITKOM: Wenn im Haushalt ein Internetzugang vor-

handen ist, nutzen diesen bereits 21 Prozent der Vier- bis Sechsjahrigen. (vgl. Studie ,Kinder
und Jugendliche im Internet”. BITKOM/ Bundesministerium fiir Familie, Senioren, Frauen und Jugend. 2009)

Empfehlungen:

Rufen Sie grundsitzlich nur solche Seiten auf, die lhr Kind nicht dngstigen oder
entmutigen. Orientieren Sie sich bei der Auswahl der Inhalte an den Interessen
Ihres Kindes.

Zusatzlich sollten die Angebote Mal-, Bastel- oder andere Gestaltungsmoglich-
keiten anbieten, die aus der Computernutzung wieder herausfiihren.

Zur Sicherheit sollte es innerhalb der Seite keine Links geben, die auf Erwachse-
nenangebote fiihren.

Zu empfehlen ist auch, das fiir lhr Kind favorisierte
Angebot auf dem Desktop zu platzieren. Ziehen sie dazu .
den Link aus der Adresszeile lhres Browsers auf den "
Desktop. (Das Bild vor der Internetadresse anklicken, die Maustaste

gedrtickt halten und den Zeiger zum Desktop bewegen, dann die K;E\
Maustaste loslassen) FEEHNGREN

So ist ein gezielter Zugriff moglich und Irrwege durch
falsche Seiten konnen vermieden werden.
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Empfehlungen:

Eine Kinderseite fiir Computereinsteiger sollte die noch nicht ausgebildeten
feinmotorischen Fertigkeiten der Kinder beriicksichtigen. AuBerdem sollten die-
se Angebote zusitzliche Kompetenzen der Einsteiger bewusst fordern, z.B. das
Verstehen und Anwenden von Symbolen, das Verstdandnis fiir das gezielte Aus-
wihlen und Navigieren, die Sprache, das Vorstellungsvermogen.

Fiir Kinder, die noch nicht lesen kéonnen, sind Angebote angebracht, die visuell
und akustisch durch das Angebot fiihren.

Empfehlungen:

Auch wenn das Angebot an der Entwicklung lhres Kindes ausgerichtet ist, kann
sich bei lhrem Kind das Verstandnis fiir die interaktiven Moglichkeiten und auch
fiir den Umgang mit dem Computer nur im Zusammenspiel mit lhrer Zuwen-
dung entwickeln. Geben Sie deshalb auf Fragen der Kinder geduldig Antwort,
auch nach der Nutzung.
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Verabredungen helfen

Fakt ist:

Medien werden auch bei Kindern im Vorschulalter zu einer regelmaRigen Freizeitbeschaf-
tigung. (Vgl. KIM-Studie 2008. Basisuntersuchung zum Medienumgang 6- bis 13-Jahriger)

Das selbststandige Interagieren, Gestalten, Spielen am Computer hat seinen Reiz. Das
Computerspiel erméglicht, Medienfiguren und -geschichten in verschiedenartiger Gestalt

zu genieflen. Das Medienerlebnis wird dadurch intensiviert. (Vgl. Helga Theunert (Hrsg.): Me-
dienkinder von Geburt an. Kopaed 2007)

Empfehlungen:

Sie haben als Eltern die Chance, rechtzeitig einzugreifen, um eine kontrollierte
und ausgewogene Nutzung zu fordern.

Verabreden Sie Regeln mit lhrem Kind, gerade auch die Nutzungszeiten betref-
fend.

Orientieren Sie sich am Anfang an den kurzen Aufmerksamkeitsphasen ihrer
Kinder.

Erhalten Sie ein gutes Gleichgewicht im Verhiltnis zu anderen Beschiftigungs-
arten. Das Spielen beispielsweise mit anderen Kindern, Bewegung an der fri-
schen Luft, Malen oder Basteln sollte dabei Vorrang haben.
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Faszination Erfolgserlebnis

Fakt ist:

Beim Interagieren auf dem Computerbildschirm werden Kinder zu kleinen Helden. Sie
uberwinden selbststandig einige Schwierigkeiten, meistern knifflige Herausforderungen,
helfen ihren Lieblingsfiguren oder schlipfen in ihren Traumberuf. Dazu bietet ihnen der
Bildschirm fertige Erlebniswelten, die einladen und die faszinieren.

=0

Empfehlungen:

Auch wenn ihr Kind bereits Routine entwickelt, bleiben Sie in Sichtweite. Ma-
chen Sie ihm Mut, zu fragen oder sich zu melden, wenn ihm etwas unverstind-
lich ist oder es Angst bekommt. Beobachten Sie seine Aktionen.

Empfehlungen:

Machen Sie lhr Kind bereits kurz vor Ablauf der verabredeten Zeit darauf auf-
merksam, dass die Computerzeit bald um ist. Leiten Sie schon einmal vorsichtig
iiber zur nachsten Tatigkeit.

Angebote, die an das ankniipfen, womit lhr Kind sich auf dem Bildschirm gera-
de beschiftigt, konnen das Interesse lhres Kindes unterstiitzen, den néchsten
Schritt zu gehen und das Spielen am Computer zu beenden.

Selbst die Einladung zu einer kurzen Erholungspause mit einem Getridnk oder
einer Kuschelrunde kann eine willkommene Abwechslung sein.
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Experimentieren in der Gruppe

Fakt ist:

Padagogen und Wissenschaftler pladieren fir eine friihzeitige Medienerziehung. Wenn
Vorschulkinder erste Erfahrungen mit dem Computer machen, sollte die Entwicklung der
dafur benotigten Kompetenzen eine wichtige Rolle einnehmen.

Kinder wachsen in unterschiedlichen Familiensituationen auf. Sie machen zu Hause ent-
sprechend verschiedene Erfahrungen mit der Ausstattung und Nutzung digitaler Medien.
Medienwissenschaftler vermuten in Zukunft groRRere Wissen- und Kompetenzunterschie-
de bei zukiinftigen Schulanfangern.

Die Bildungspolitik reagiert auf das unterschiedliche Medienverhalten von Familien und
auf die frihe Mediennutzung der Kinder. Die Lander entwickeln entsprechende padago-
gische Konzepte, um der aktuellen Entwicklung eine friihzeitige Medienerziehung entge-
genzuhalten.
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Empfehlungen:

Das Lernen in der Kita bietet zusatzliche Chancen. - Nicht nur fiir lhr Kind. In
einigen Einrichtungen bieten Erzieherinnen Eltern/Kind-Projekte an, die das
Verstindnis fiir den Umgang mit dem Computer und auch das Verstandnis fiir-
einander fordern. Auch medienpiddagogisch engagierte Initiativen oder Vereine
sowie Landesmedienanstalten arbeiten mit Kindergidrten zusammen.

Kommen Sie mit lhrer Kindertageseinrichtung ins Gesprich und beraten Sie
gemeinsam, was moglich ist.
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Eigenes Erleben

Fakt ist:

Die Beschaftigung am Computer kann verschiedenste Kompetenzen férdern. Je nach
Angebotsinhalt werden motorische Fahigkeiten, Konzentration oder Merkfahigkeit ge-
fordert, das Vorstellungsvermdgen, Symbolverstandnis oder das eigene Selbstverstandnis
des Kindes. Wichtige Bildungsbereiche kénnen in guten Vorschulangeboten berticksich-
tigt sein.

Das eigene Erleben aus erster Hand hat den Vorrang.

Empfehlungen:

Bewerten Sie die Computernutzung selbst nicht zu hoch. Nutzen Sie das Ange-
bot des Computerspielens zum Beispiel nicht als Belohnung oder drohen Sie
nicht mit Verzicht als StrafmaBnahme. Damit baut sich bei lThrem Kind unnétig
viel Aufmerksamkeit fiir das digitale Spielen auf.

Ein ausgewogener Umgang und eine natiirliche Einstellung dazu unterstiitzen
das Lernen der Kinder, auch den Computer spiter als ein eigenes Informations-,
Ausdrucks- und Gestaltungsmittel zu nutzen - gleichberechtigt, neben allen an-
deren Medien.
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Weitere Informationen und Linktipps zum Thema ,Kinder und In-
ternet”

Linktipps:
Goldene Regeln Internet — Vorschulalter

http://www.wdrmaus.de/elefantenseite/

Regeln flr die Internetnutzung — Deutsch

http://schau-hin.info/medienarten/internet/10-goldene-regeln.html

Regeln fur die Internetnutzung — Turkisch

http://schau-hin.info/tr/internet-qgiris-metni/goldene-regeln-internet-copy-1.html?L=1

Medienkompetenz und Medienpadagogik in einer sich wandelnden Welt

http://www.mpfs.de/index.php?id=15

Literaturempfehlungen:
Medienkinder von Geburt an
Helga Theunert (Hrsg.) (2007): Medienkinder von Geburt an, Kopaed
Kindheit 2.0

Stiftung Warentest/Thomas Feibel (2009): Kindheit 2.0 — So kénnen Eltern Medienkom-
petenz vermitteln

Computerarbeit in Kindertageseinrichtungen

Franz Gerlach/Claudia Kruse/Prof. Dr. Stefan Aufenanger (2008): Computerarbeit in Kin-
dertageseinrichtungen/Handreichung fur die Praxis. Hrsg. LPR Hessen/LRZ/LfM/LMS/BLM
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